REGLEMENT TOURNOI DU CBNM 24 et 25 OCTOBRE 2026
N° d’autorisation : en cours

Article 1 : Le tournoi se déroulera conformément au réeglement FFBad (Scoring en 2x15 obligatoire) et
toute inscription entraine 1’acceptation du présent réglement.

Le tournoi sénior est ouvert aux joueurs licenciés a la FFBAD de NC a N2 sur les tableaux SH, SD, DH,
DD, DM. Les minimes (D minimum), cadets et juniors seront acceptés.

Les organisateurs, se réservent le droit de limiter les inscriptions dans un ou plusieurs tableaux.

Article 2 : Le jour de la compétition, les joueurs devront présenter leur licence et avoir acquittés le
montant de 1’inscription.

Article 3 : Le juge-arbitre principal est ALLARD Frangois. Le GEO est GALLAND Philippe.

Article 4 : L'inscription est possible sur deux tableaux (en simple ou mixte le samedi et en double le
dimanche). Dans I’intérét du tournoi, le comité d’organisation se réserve le droit de modifier,
regrouper ou annuler certains tableaux en accord avec le juge-arbitre si le nombre d'inscrit est
insuffisant.

Article 5 : Tous les tableaux débuteront en poules puis en élimination directe. La répartition dans les
tableaux sera faite par le logiciel Badnet. Le nombre de sortants par poule sera de 2 dans des poules de
3,4 ou 5. En cas de surnombre, la date du paiement et non la date d’inscription au tournoi sera
prise en compte, pour les paires c’est le paiement du dernier partenaire inscrit qui est prise en
compte.

Article 6 : Le début des inscriptions aura lieu le 03 septembre 2026 a 08 h 00. La date limite
d’inscription est fixée au 16 octobre 2026 a 23 h 59. Les inscriptions se feront uniquement via le site
Badnet et le tirage au sort aura lieu le 17 octobre 2026.

Article 7 : Les droits d’inscriptions sont fixés a 17€ pour 1 tableau et 21€ pour 2 tableaux. Les
inscriptions peuvent étre individuelles ou par club. Aucun remboursement ne sera effectué en cas de
forfait non justifié apres le 17 octobre 2026 date du tirage au sort des poules.

Article 8 : Les joueurs doivent étre présents dans la salle 30 min avant le début de leur match. Tout
joueur absent sur le terrain 5 min apres 1’appel de son nom pourra étre déclaré forfait par le juge-
arbitre. Le temps de repos sera de 20 min minimum et le temps d’échauffement a partir de 1’appel
de son match est de 3 min.

Article 9 : Les matchs seront en auto-arbitrage. En cas de litige au cours d’un match et en présence
d’arbitre dans la salle, le Juge Arbitre peut décider de 1’arbitrage d’un match.

Article 10 : Les volants sont a la charge des joueurs et doivent étre homologués FFBad. En cas de
litige, les volants officiels du tournoi sont :
- ICE STRIKE PREMIUM pour les joueurs classés

- SPEED SILVER pour les joueurs non classés.

Article 11 : Les régles du jeu sont celles éditées par la FFBad hormis si un volant touche les structures
au service. Ce dernier sera rejoué une fois.

Article 12 : Seuls auront accés aux terrains les joueurs appelés a jouer un match, les arbitres et les
membres du comité d’organisation.

Article 13 : Tout forfait doit étre justifi¢ auprés des organisateurs et du JA avant et pendant la
compétition et le justificatif doit étre transmis a la Ligue dans un délai de 5 jours.

Article 14 : Le nombre de participants est limité a 220 environ en fonction des tableaux qui seront
choisis par I’organisateur.

Article 15 : Les joueurs doivent étre licenciés au plus tard a la date limite d’inscription.

Article 16 : En cas de forfait d’un joueur ou d’une paire, le remplacement sera fait par des joueurs ou
paire en liste d’attente. Si le joueur d’une paire dont le partenaire est forfait souhaite proposer un



remplacant il devra contacter le comité d’organisation, qui statuera sur cette demande.



